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1. ODYSSEE A-EYE

ODYSSEE A-Eye, Urin tasarimini ve gelistirmeyi hizlandiran benzersiz ve glicli bir gorintl tabanh
makine 6grenimi ¢ozimudulr. Gergek zamanli parametrik optimizasyonu, makine 6grenimi ve yapay
zeka (Al) ¢ozumleri saglayarak, Griin tasarimini ve gelistirmeyi hizlandirmaktadir. ODYSSEE A-Eye,
gorintl verileri, sensor verileri, sayisal veriler, egriler ve CAD verileri gibi cesitli girdiler kullanarak
kendi Al uygulamanizi olusturmaniza olanak tanir. Ardindan sisteminize 6grettiginiz verileri kullanarak
yeni tasarimlardan alinacak sonuglari gergek zamanli tahmin eder.

2. VERi OGRETIMi VE SONUC TAHMINI

ODYSSEE A-EYE’ in yeni proje olusturma ekrani Sekil 1’ te verilmistir.
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Sekil 1: ODYSSEE A-EYE Arayiizii - Proje Olusturma Ekrani

Bu ekranda bulunan “New Project” butonu ile yeni bir optimizasyon projesi olusturulmaktadir. Sekil 2’ te
gorulen ekranda, proje ile ilgili gerekli bilgiler uygulamaya islenebilmektedir.
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Define a new project
for the BALL IMPACT customization

1. Define Project

Project name [technical_document

Working directory (C /Users/dkaymak/Documents/ODYSSEE/A-Eye W

2. From ... Empty Project // Existing Project
@ Empty project Existing project

3. Calculation

© Image & measure

Create New Project

Sekil 2: ODYSSEE A-EYE Arayiizii - Proje Tanimlama Ekrani

Resimde “Calculation” basligi altinda bulunan “Image” ve “Measure” seceneklerinin anlami su sekildedir; bu
projede degisken olarak ODYSSEE A-EYE icerisine analiz modeli gorselleri ve sonuglari kullanilacaktir. Degisken
olarak uygulamaya verilecek olan resim 6rnegini Sekil 3’ ten inceleyebilirsiniz.

i)

Sekil 3: Resim Olarak islenecek Degisken Ornegi

Burada Ornegi gorilen degiskenlerin programa islenmesi Sekil 4 te gosterilen araylizden
gerceklestirilmektedir. Sekilde goriinen “select image files” kismindan c¢oklu sekilde resim secimi Sekil 5’ te
gosterildigi gibi yapilabilmektedir.
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Load the names Select image files Select curve files
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Save in database

Sekil 4: ODYSSEE A-EYE Arayiizii - Veri isleme Ekrani

Select image file

(= > v B9 < AEye App > examples > ProjectTest BALLIMPACT > Leaming

Dizenle = Yeni klasar

B Structural

.

provall.png proval2.png proval3.png provald.png proval3.png proval6.png proval7.png

prova08.png proval9.png provall.png provall.png proval2.png proval3.png provald.png

proval3.png proval6.png proval8.png proval9.png prova20.png prova2l.png provaZZ.png

(*".png ".bmp *jpeg *jpg)

iptal

0.png” “provall.png" "provald.png” “pro .png" "provald.png" "proval3.png" "prov

Sekil 5: Dedisken Resimlerin Coklu Segimi

ilgili resimlere atanacak olan veriler “.csv” dosya formatinda iceri aktarilabilmektedir. Aktarilan datalarin
kullaniimak istenilenleri Sekil 6’ te gosterildigi gibi secilmelidir.
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Sekil 6: ODYSSEE A-EYE Arayiizii - Veri Secimi

Gerekli secimler yapildiktan sonra Sekil 7' deki gorselde goriildigi gibi her degisken ve her bir degiskene
karsilik egriler siralanmaktadir.

ﬁmm-m:-mmm-w - 08 X

Prject Setings Hep
S BALL IMPACT f
Learning I Prediction I Base Viewer I
DESCRIPTIVE VARIABLES RESULTS
e
= Load the names Select image files Select curve files
¥ ¥
° # h f M
° #3 k i .
° # l. -  —
° #5 h [ ——ro
° 6 L | g
: . L x
Reset Save in database

Sekil 7: ODYSSEE A-EYE Arayiizii - ice Aktarilan Veriler
4
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Sonrasinda, yukaridaki resimde goriinen “Save in database” butonu ile aktarilan verilerin veri tabanina
islenmesi gerekmektedir.
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Sekil 8: ODYSSEE A-EYE Arayiizii - Veritabani ve Method Belirleme Metodu

Sekil 8 de kirmizi ok ve kutucuk ile belirtilen buton ile metot belirleme ekranina gidilmektedir. Bu ekranda,
Sekil 9 da gorildigl Uizere, parametreler kisminda 2 adet parametre bulunmaktadir. Bunlardan “Y criteria: 0.
Mean”, “Threshold for dependicies: 0.99” olacak sekilde ayarlanip kosum saglanmistir.

‘ 8 Methods Analysis & Settings x|
Features I Prediction method 1
Parameters Log
Y Criteria lO. Mean j
Correlations calcultation between X and X
Threshold for ies (0.9 )
save o R Checking dependencies between features ..
9 o Please note that dependent features may lead to prediction errors, when there are 2 dependent features it is recommended to remove one of these two,
Select features Thethreshold value selected is equal to 099
<UserSeript_DependenciesBtwParameters_in_X-FILE.qsr> script is running, please wait
IMAGE:
Row 1 andColumn 3 areDependent .. (r=
o 1. QuasarData -0.991624360653299 )
Row 3 andColumn 1 areDependent .. (=
o 2. QuasarData -0.991624360653209 )

° 3. QuasarData
o 4. QuasarData

Column 1: Feature QuasarData may need to be dropped due to dependency

Correlations calcultation between X and Y

Column 4 the X-input ‘QuasarData’ correlation with the Y-output is : -0.191389
Column 3: the X-input ‘QuasarData’ correlation with the Y-output is : -0.101387
Column 2 the X-input ‘QuasarData’ correlation with the Y-output is : -0.0875167
Column 1: the X-input ‘QuasarDats’ correlation with the Y-output s : 0.0866233

End program

Check all features Uncheck all features

Apply the changes

Sekil 9: ODYSSEE A-EYE Arayiizii - "Features" Sekmesi
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Devaminda, “prediction method” sekmesine gegilip $ekil 10’ da goriilen parametre ayarlamalari yapildiktan

sonra “run” butonu ile metot tahmini baglatiimistir.

‘ @ Methods Analysis & Settings

Features ] Prediction method 1

Parameters

ROM Method

Error criteria

Blocks number

Display results

Kriging interpolator

RBF interpolator

INVD interpolator

Use random Shuffle

IZ. POD decomposition

-

I”\S. Coefficient of determination (R2) Wikipedia fcrmuj

(1s

)

Go to results folder Save log Run
Redefine prediction script
pod_krg
Number of modes (0 for all) : 7
Basis function : lnone
Stationarity : lmaternSZ
Nugget effect : 0,000000

Apply this prediction script

Log

block 11: [[-172.482]]
block 12: [[-7936.14]]
block 13: [[-328.702]]
block 14; [[83.2433]]

block 15: [[-8746.7]]

---> dataset .dataset, best average criteria (18) = -382.523 with method 793) : POD_invd_modes=14_neighboors=1_power=10
- block 1: 83,7078
- block 2 -188.504
- block 3 891683
- block4: -3014.58
- block 5 -311.987
- block & -1261.82
- block 7: -22.5371
- block & -1236.87
- block 9: -28.3134
- block 10: 83.2304
- block 11: -669.859
- block 12: -23.0362
- block 13: -1346.83
- block 14: -66.2615
- block 15: -743.154
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The error criterion used is Coefficient of determination (R2) (18)

For the dataset dataset, with a score at -51.2654, The best method is POD_KRG_none_materns2_nuggets=0_Mode=7. (62)
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Sekil 10: ODYSSEE A-EYE Arayiizii - Metot Tahmini Ekrani

Metot tahmini galismasi yapildiktan sonra ODYSSEE A-EYE bu proje igin en uygun metodu vermektedir.
Yukarnidaki sekilde kirmizi kutu igine alinmig alanda bu ¢alisma igin verilen metot goriilebilmektedir. Sonrasinda
burada alinan bilgiler yine sekilde ok ile gbsterilen alana tanimlanmustir.

Bu islemler yapildiktan sonra, ODYSSEE A-EYE sonug tahmin etmek igin hazir hale gelmistir. Sekil 11’ de gorilen
“prediction” sekmesi altindan tahmin edilmesi istenen degisken sisteme verilip, tahminde bulunulmasi

istenmektedir.
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Sekil 11: ODYSSEE A-EYE Arayiizii - Tahmin Sekmesi

Degisken tanimlandiktan sonra, sekilde gorilen ve kirmizi kutucuk icerisine alinan “prediction” butonu ile

tahmin calismasi baslatilir. Tahmin calismasi bittikten sonra bu degisken icin elde edilen tahmini egri Sekil 12’
de gosterilmistir.

e [ measure ]

g
g LEGEND
0002l = <@ Hide all curves
Test1
@50
0.001
Index (x)
0
i} 25 50 75 100 125 150 175 200

[ PLOT SETTINGS T IMPORT / EXPORT DATA 1

— . e, o
| From hard disk 1 From last predictions
fé? From database @ Export visual to CSV

Sekil 12: ODYSSEE A-EYE Arayiizii - Tahmin Edilen Egri

Gergek egriile karsilastirmak lzere sekilde gorilen “from hard disk” butonu ile “.csv” formatindaki egri dosyasi

ice aktarilabilmektedir. Tahmin egrisi ve gercek egri icin gergeklestirilen karsilastirmayr Sekil 13’ de
gorebilirsiniz.
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From hard disk -’)I From last predictions

?EE’ From database @ Export visual to CSV

Sekil 13: ODYSSEE A-EYE Arayiizii - Tahmin ve Gergek Egri Karsilastirmasi

Sekilde goriilen turuncu renkteki egri ODYSSEE A-EYE tarafindan verilen tahmin egrisidir, pembe renkte olan
ise bu degisken icin elde edilen analiz giktisi egrisidir. Grafik Gzerinde y-ekseninin araligi dikkate alinacak olursa,
iki egri arasindaki fark cok az miktarda oldugu yorumu rahatca yapilabilmektedir. Bu da yapilan ¢alisma
sayesinde, ODYSEE A-EYE’ in tutarh tahminlerde bulunma yetenegini gozler 6niine sermektedir.

3. SONUC

Bu calismada model gorseli ile degiskenler tanimlayarak ve bu modeller kullanildiginda alinan sonuglar
ODYSSEE A-EYE' a Ogretilerek bir optimizasyon calismasi yapilmistir. Ogretim tamamlandiktan sonra
yazilimdan farkli bir model gorseli icin sonug tahmini yapilmasi istenmistir. Alinan tahmini sonug egrisi gercek
sonug egrisi ile karsilastiriimis ve iki egrinin birbirine oldukga yakin oldugu sonucuna varilmistir.

Bu tiir bir calismada en 6nemli noktalardan bir tanesi yazilima ne kadar miktarda 6gretim verisi sunuldugudur.
Yeterli seviyede 6gretim verisi saglandiktan sonra, geriye kalan bu veriler icin en uygun tahmin metodunu

bulmaktir. Bu islem de ODYSSEE A-EYE icerisinde bulunan metot tahmincisi araci ile cok kolay ve basaril bir
sekilde yapilabilmektedir.

4. REFERANSLAR

1. ODYSSEE A-EYE Example Manual
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